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このたびはタイトー • ゲームカセツト「未来神話ジャー 
ヴァス」をお買い上げいだだきまして、誠にありがとろ 
ございましだ。 


• ご使用の前に取り扱い方、使用上の注意など、この取扱説明 
書」をよ<お読みいだだき、正しい使用法でご愛用下さい。 
なお、この「取扱説明書」は大切に保管して下さい。 
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使用上の注意 

籲カ セットを交換する時は、必す電源を切つて下さい。 
•強い ショックを与えだり、分解しないで下さい。 

春 端子部に触れだり、水にぬらさないよラにして下さい。 
籲 極端な温度条件下での使用や保管は、避けて下さい。 
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1 •未来神話ジャーヴァスス I -一 U - 

新地球誕生にまつわる神話のろち、最も有名なものの1つに「ジャーヴァスの神話 J がある。 
この神話の真相を、キミだけにお話ししよろ。 

昔、地球には非常に高度な機械文明があっだ。その中心都市には、ニューヨークや東京など 
があり、交通手段も発達していた。しかし、人□の增加から地球は手狭になり、人々は新しい 
居住世界を宇宙に求め、光速宇宙船に乗り込み、未知の空間へ飛び出していったのである。そ 
の中には宇宙探査船ジャーヴァス号の姿もあった。 

このジャーヴァス号が数>7の苦難を乗りこえ、やっとの思いで地球に戻った時、乗組員は1 
人だけになっていた。彼は、なつかしい地球を視界にとらえると光速通信装置のスイツチを入 
れた。「ケネディ宇宙空港、ケネディ宇宙空港、応答せよ。こちら、探査船ジャーヴァス。疝 
答せよ…廊答せよ…」しかし、応答はなかった。 

彼は、探査船をアメリカ大陸（らしきところ）に不時着させ、 S なる大地を踏みしめた。だ 
が、何かがおかしい。かっての文明の形跡はどこにもないのだ。住人も違っている。ハンバー 
ガーもない。そして、あの巨大都市ニューヨークもない/一体地球はどろなってしまったのだ。 
やがて彼は旅立った。昔の地球を探すため、大変化の原因をさぐるため。そして、自分の生き 
る道を見いだすだめに。 

彼のその後の行動そのものが、「ジャーヴァスの神話」と呼ばれている。そして、その神話 
を作るのはキミ。ジャーヴァス号の宇宙バイ□ツトこそ、キミにほかならないのだ。 
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2 •コント□ーラーの操作法 


「未来神話ジャーヴァス」のコント□ーラー操作は、場面により、4通りあります。 



| START ボタン 主人公の上下 

SELECT ポタン 左右への移動 

籲バト ル画面 


④攻撃する 

(D 作戦画面で選んだこまんど、 
ちし<はあいてむを使用する。 
ス g トポーズ機能 ON/OFF 
卜作戦画面表示 


JT 1 -ジャンプ 

[t 3 - …右へ移動 

L . 左へ移動 


® 攻撃する 

⑧ギルドに入る前に作戦画面で選んだこ 
まんど、もし<はあいてむを使用する 
ス^;トポーズ機能〇 N/OFF 
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參城 • 洞<つ画面 



ジャンブ 
右べ移動 

左べ移動 


* 作戦 • 戦力画面 



カーソル移動 
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④攻撃する 

⑧作戦画面で操作を選ぶ（コマンド、 
アイテム使用） 

ス g トポーズ機能〇 N/OFF 
^作戦画面表示 


® コマンド決定 
⑧コマンドキャンセル 


※⑧ボタンを押すと1つ前の状態に戻ります。 






3 •コマンドについて 

コマンドはゲーム中に画面上に出る場合と、作戦•戦力画面に出て<るものがあります。 


「 I ゲーム中のコマンド丨 

はなす 接触したキヤラクターに話しかける。すると相手もしやべつて<れる時 
がある。 

なかま 接触しだキヤラクターを仲間（臣下）に加える。場合によつては断られる。 

まほう 魔法を選んで使う。 

どラぐ どろぐを選んで使ラ。 

たんさ< 現在いる場所を探す。 

ようす 現在の自分のよ〇すを簡単に見る。 

※ゲーム中のコマンドは、作戦画面中に®ボタンで * こまんど〃を選んでいる時にのみ、使用可能です。 
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I 作戦画面中のコマンド 

ぼだん 

⑧ボタンの機能を選ぶ。 

せんりよ< 

戦力画面を表示する。 

おわる 

ゲームのデータをバックアップし、終了する。 

※⑧ボタンの機能には 

こまんど 

ゲーム中にコマンドを入力できるようにする。 

あいてむ 

アイテムを使用する。 

厂 I 戦力画面中のコマンド 


じよげん臣下の助言に耳をかたむける。 

せんりよろち占領した土地を表示する。 

※作戦画面、戦力画面では⑧ボタンを押すと必ず1つ前の状態に戻ります。 
たとえば、作戦画面を見て、すぐに⑧ボタンを押すと作戦画面を見る前の 
画面に戻ります。 
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4 .遊び方 


「ケームス ゞ 一卜1 

主人公は、宇宙バイ□ツトの姿で、メイン画面上に表われます。スタート地点は、 
ユース（元北アメ 1 j 力）です。 

しゲームの目的 I 


新しい地球は、7人の暴君に支配されています。彼らを次々に打ちほろぼし、名君 
として新地球に君臨することが、ゲームの最終目的です。 

I ギルド 丨 

主人公が町に行<と、ギルドがあります。ギルドは、剣士ギルド、格闘士ギルド、 
魔術師ギルドに分かれ、誰でも好きなギルドに参加できます。 

実は、このギルドに属することが、ゲームを解<上で重要なポイントとなりますの 
で、必すどれかに参加しだ方が良いでしよろ。 

どのギルドが得かは、実際にプレイして試してみて下さい。 
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町には様々な店があります。買い物をするには当然お金が必要ですが、主人公はス 
タート時にはお金をあまり持つていません。 

普通の□—ルプレイングゲー厶のよラに、キャラクターを倒しても、お金は得られ 
ません。 

どろやつてお金を手に入れるかは、自分で考えて下さい。 


匿阕所 1 

国と国の境や、国中の要所には関所があ0、ここを通るためには公に認められだ手 
形が必要です。まだ、場合によつては通過料やワイ□をとられることがあります。 

nn 

海を越えるだめには、船に乗らなければなりません。船は町にある船宿か、各地に 
点在する船小屋に行けば乗せてもらえます。しかし、船の行き先は決つており、行 
きだいところに行けるわけではありません。 







! メッセージ 

メッセージは、時おり画面上に表示され、その内容はゲームを解き明かすだめのヒ 
ントになつています。 

厂バックアッブ&コンティニュー 

ゲームの進行は、バックアップ機能により保存されます。 

方法は、作戦画面で v おわる、、を選ぶとメモ | J 一の内容がバックアップされます。 
尚、ゲームをやめる場合は、ファミコン本体の 1 J セットを押しながら電源スイッチ 
を off にして下さい。 

※交換用電池はリチウム電池 CR 2032 (3 V ) を御使用下さい。 

尚、電池交換は取扱い店にご想談下さい。 

電池の寿命は通常の使用に於いては数年間使用出来ます。 

不必要な電池の出し入れは絶対にしないで下さい。 

接触不良の原因となります。 






ジャーヴァスの世界 I 

新地球は、かつての地球の面影を残しながら、微妙に変化しています。 

•王の 支配する7国 
ユース…元北アメ 1 J 力。スタート地点。 
ラタニア…元南アメ 1 J 力。ほぼ音のまま。 
タクティカ…元南極大陸。少し温暖にな 
つている。 

エウロン…元ヨー□ツバ。スカンジナビ 
アは離れてしまつている。 

U カントス…元アフ | J 力。東部が分かれ 
ている。 

キネラシア…元アジア。日本は沈没して 
しまつている。 

オシーランド…元オセアニア。ほぼ昔の 
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フイナーレ 


タイ!ファミコンソフトに対するファンレター、応援、おだよりは 

亍 102 東京都千代田区平河町 2 -5-3 

株式会社タイ!^ーファミコンソフト係 

※住所 • 氏名 • 電話番号も忘れすにお願いします。 


♦耳より な情報がいっぱい/ 

フ: pS コン情報局 S 03-239-4000 

S 0878-33 —6340 (高松支局） 

電話番号はよ<確かめてからダイヤルして下さい。 

尚、 RPG の性質上、ゲームの内容に関する問い合わせは情報局以外で 
は一切お答えできませんので御了承ください。 
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格闘土 


キヤラクター 


PLAYER 



魔術師 


剣士ギルドで 
試合に参加する 



頭の良い兵士 


助言を求めると、 
良いヒントを< 
れる 






意外に強力 
な兵士 


軍の死傷者を減らす 


霊 


グール 



どんどん近づいて 
<るいやなキヤラ 
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クラブオーク 



自分の子供を飛ばす 
強敵キャラ 


攻擊力の高い、 
モンスターバード 


MEMO 


17 








保証について 


正常な使用状態のもとで故障が発生した場合には、お買い上げの日から3ヶ月 
の期間、保証書記載内容により修理致します。 

万一故障が発生した場合には、製品に本証と故障状況を添えてお買い求めのお 
店又は、直接株式会社タイ I -ーサービスセンター宛にお送り下さい。 

なお、本保証書にお買い上げ店、お買い上げ年月日が記入されているかをお確 
かめ下さい。 

※郵送には、適切な梱包め上紛失などふせぐだめ簡易書留をご利用下さい。 


送り先〒243-04海老名市下今泉250 

株式会社タイトー 

中央技術サービスセンター （ファミコン係) 
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保証規定 

參 取扱説明書の注意に従った正常な使用状態で故障した場合は、保証書記載の 
期限内は、無料で修理いたします。 

參 修理依頼品を郵送される場合の郵送料金及び諸掛りは、お客様のご負担とな 
ります。 

★保証期間外、もしくは保証期間内でも次の場合は、修理•保証は出来ません。 
イ. 誤用、乱用および取扱い不注意による故障。 

□. 火災、地震、水害および盗難などの災害による故障。 

八. 不当な修理や改造および異常電圧に起因する故障。 

二. 本品以外のものに起因する故障。 

ホ. 使用中に生じだキズまだは落下等による故障および損傷。 

へ. 消耗品およひイ寸属品の交換。 

卜. 本証は日本国内においてのみ有効です。まだ本証の再発行はいだしませ 
んので、大切に保管して下さい。 

チ. 不必要な電池の交換による故障。 


ご住所 

お名前 

TE し 

住所： 


店名： 



ファミコン•未来神話ジャーヴァス保証書 


お貢上げ年月日 年月日 


楽•し•さ •を •演•出 •す•る_ 
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